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Voraussetzung für dieses Arbeitsblatt

Internetzugang, Web-Browser, Login ArcGIS Online http://storymaps.arcgis.com/de/
M02-1: Erstellen einer Storymap Tour oder eines Storymap Journals mit Story Maps von ESRI
M02-2: Erdbeben in Nepal 2015
M02-3: Hochwasser in Deutschland
M02-4: Anschläge auf Flüchtlingsunterkünfte
M02-5: Fluchtwege im Mittelmeer
M02-6: Frankfurter Schule
M02-7: Koloniale Vergangenheit Frankfurts

Aufgabenstellungen

1. Machen Sie sich zunächst mit dem Inhalt von M02-1 vertraut.

2. Suchen Sie sich dann ein Thema + Materialbogen (M02-2 bis M02-7) aus, auf dessen Grundlage Sie
Ihre erste eigene Storymap erstellen wollen. Die von uns bereitgestellten Materialien enthalten
thematisch und/ oder zeitlich bereits gegliederte Inhalte (z.B. Texte, Bilder, Karten, Diagramme,
Videos), die Sie teilweise direkt in die entsprechenden Funktionsfelder im Story Maps-Editor einfügen
können.

3. Wenn Sie ein Thema gewählt haben, gehen Sie auf http://storymaps.arcgis.com/de/app-list und
wählen dort „Storymap erstellen“ + das gewünschte Storymap-Format aus. Nachdem Login gelangen
Sie automatisch zum Editor und können mit der Arbeit beginnen.

Hinweis: Machen Sie sich zunächst in Ruhe mit den jeweiligen Materialien (M02-2 bis M02-7)
vertraut. Alle Materialien leiten kurz in das jeweilige Thema ein und folgen dann einer gleichen
Struktur. Es bietet sich an, die von uns vorbereiteten Materialien zunächst als Story Map-Journal
zusammenzustellen. Wenn Sie eine erste Fassung Ihrer Storymap erstellt haben, können Sie die
Inhalte nach Ihren Vorstellungen verändern bzw. weitere, thematisch passende Inhalte, hinzufügen.
Achten Sie bei der Nutzung der aufbereiteten Materialien (M02-2 bis M02-7) stets auf die korrekte
Übernahme bzw. Kennzeichnung der jeweils angegeben Texte, Bilder, Videos usw.
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